11
111

2.1
3.1

4.1

411
412
413
414
415
4.1.6
417
418
4.2

421

4211
4212

422

4221
4222

423

4231
4232

424

4241
4242

4.2.5

4251
4252

426
4.2.6.3
4264
4.3
431

4311
43.1.2
4313
4314
4.4
441

4411
43.1.2
43.1.3
43.14
43.15
43.1.6

4.7
471
4711
4.7.2
4721

ESTORILFOOT 2008 - CARNAVAL
REGULAMENTO INTERNO

MODALIDADE E CATEGORIA

Futebol de Sete

Infantis  (Jogadores nascidos nos anos de 1995-1996)

REGULAMENTACAO

Jogos conforme os regulamentos da F.P.F., com excep¢do do estipulado no presente Regulamento Interno.

LOCAL DA REALIZACAO DOS JOGOS
Campos de relva sintética, n°®2 e n° 3 do Estoril Praia

DATAS E QUADRO COMPETITIVO
Fase de Apuramento

12 séries de quatro equipas cada, jogando em cada uma das séries, todas entre elas, por pontos e a uma volta.
Manha de dia 2 de Fevereiro de 2008 - (Séries A e B)

Tarde de dia 2 de Fevereiro de 2008 - (Séries C e D)

Manhd de dia 3 de Fevereiro de 2008 - (Séries E e F)

Tarde de dia 3 de Fevereiro de 2008 - (Séries G e H)

Manhd de dia 4 de Fevereiro de 2008 - (Séries Je L)

Tarde de dia 4 de Fevereiro de 2008 - (Séries M e N)

Apura para a fase eliminatéria seguinte, o primeiro e o segundo classificados de cada uma das doze séries.
Fase Eliminatoria

Um jogo eliminatorio, a realizar na manha de dia 2 de Fevereiro de 2008, entre:

- Vencedor da Série A e o 2° Classificado da Série B — (Jogo 73)
- Vencedor da Série B e o 2° Classificado da Série A — (Jogo 74)

Um jogo eliminatdrio, a realizar na tarde de dia 2 de Fevereiro de 2008, entre:

- Vencedor da Série C e o 2° Classificado da Série D — (Jogo 75)
- Vencedor da Série D e o 2° Classificado da Série C — (Jogo 76)

Um jogo eliminatdrio, a realizar na manha de dia 3 de Fevereiro de 2008, entre:

- Vencedor da Série E e o 2° Classificado da Série F — (Jogo 77)
- Vencedor da Série F e 0 2° Classificado da Série E — (Jogo 78)

Um jogo eliminatorio, a realizar na tarde de dia 3 de Fevereiro de 2008, entre:

- Vencedor da Série G e o 2° Classificado da Série H — (Jogo 79)
- Vencedor da Série H e o 2° Classificado da Série G — (Jogo 80)

Um jogo eliminatorio, a realizar na manhé de dia 4 de Fevereiro de 2008, entre:

- Vencedor da Série J e o 2° Classificado da Série L — (Jogo 81)
- Vencedor da Série L e o 2° Classificado da Série J — (Jogo 82)

Um jogo eliminatorio, a realizar na tarde de dia 4 de Fevereiro de 2008, entre:
- Vencedor da Série M e o 2° Classificado da Série N — (Jogo 83)

- Vencedor da Série N e o 2° Classificado da Série M — (Jogo 84)

Fase Final

A realizar na manhd de dia 5 de Fevereiro de 2008, composta por 4 séries de trés equipas cada, jogando em
cada uma das séries, todas entre elas, por pontos e a uma volta, com a seguinte constitui¢ao:

Série 1 — Vencedores dos Jogos 73, 77 e 81

Série 2 — Vencedores dos Jogos 74, 78 e 82

Série 3 — Vencedores dos Jogos 75, 79 e 83

Série 4 — Vencedores dos Jogos 76, 80 e 84

Meias Finais

Um jogo eliminatorio, a realizar na manhé de dia 5 de Fevereiro de 2008, entre:

3° classificado da Série 1 e 0 3° Classificado da Série 3 (Jogo 97)
3° classificado da Série 2 e 0 3° Classificado da Série 4 (Jogo 98)
2° classificado da Série 1 e 0 2° Classificado da Série 3 (Jogo 99)
20 classificado da Série 2 e 0 2° Classificado da Série 4 (Jogo 100)
1° classificado da Série 1 e 0 1° Classificado da Série 3 (Jogo 101)
1° classificado da Série 2 e 0 1° Classificado da Série 4 (Jogo 102)

Jogos cle classificagdo, a realizar na manha de dia 5 de Fevereiro de 2008
Jogo para o0 11° e 12° lugares

- Vencido do jogo 97 e o Vencido do jogo 98 - (Jogo 103)

Jogo para 0 9° e 10° lugares

- Vencedor do jogo 97 e o Vencedor do jogo 98 - (Jogo 104)



4.7.3
4731

474
4741

4.7.5
4751

4.7.6
476.1

5.1

5.11
5.1.2
5.1.3
514
515
516

6.1

6.1.1
6.1.2
6.1.3
6.1.4
6.1.5
6.1.6

6.2

6.2.1
6.2.2

6.2.3
6.2.4

6.2.5

6.3

6.3.1
6.3.2
6.3.3

6.3.4
6.3.5

6.3.6

7.1
7.2

8.1

9.1

10.

10.1
10.2

11

11.1
11.2

Jogo para o 7° e 8° lugares
- Vencido do jogo 99 e o Vencido do jogo 100 - (Jogo 105)

Jogo para o 5° e 6° lugares
- Vencedor do jogo 99 e o Vencedor do jogo 100 - (Jogo 106)

Jogo para o 3° e 4° lugares
- Vencido do jogo 101 e o Vencido do jogo 102 - (Jogo 107)

Jogo Final
- Vencedor do jogo 101 e o Vencedor do jogo 102 - (Jogo 108)

PONTUACAO
Nos jogos da Fase de Apuramento d Fase Final

3 pontos positivos por cada vitoria.

2 pontos positivos por cada empate com golos

1 ponto positivo por cada empate sem golos.

0 pontos por cada derrota.

1 ponto negativo por falta de comparéncia e o averbamento do resultado 0-5.

A falta de comparéncia sera aplicada a equipa que atrase o inicio do jogo em mais de 15 minutos do horario
inicialmente indicado.

FORMAS DE DESEMPATE
Em caso de igualdade pontual na Fase de Apuramento, e por esta ordem:

O maior nimero de pontos obtidos nos jogos entre as equipas empatadas.

A maior diferenca entre os golos marcados e sofridos, nos jogos realizados entre as equipas empatadas.
A maior diferenca entre o total de golos marcados e sofridos no total dos jogos efectuados.

A equipa com o maior nimero de golos marcados, no total dos jogos efectuados

A equipa com maior nimero de vitdrias, no total dos jogos efectuados

A equipa mais pontuada na classificacdo da Taga Disciplina.

Em caso de igualdade nos jogos eliminatorios e de classificagao:

As duas equipas executam, cada uma, trés pontapés da marca de grande penalidade.
Cada pontapé é executado por um jogador diferente, e s depois de todos os jogadores habilitados terem
executado um primeiro pontapé é que um jogador da mesma equipa pode efectuar um segundo pontapé.

Os pontapés sdo executados alternadamente por cada equipa.

Se antes das duas equipas terem executado 0s seus trés pontapés uma delas marque mais golos do que a outra
poderia marcar , mesmo que completasse a série de pontapés, a execugdo nao deve prosseguir.

Se depois das duas equipas terem executado 0s seus trés pontapés, ambas tiverem obtido 0 mesmo niimero de
golos ou ndo tiverem marcado nenhum, a execugdo prossegue pela mesma ordem até que uma equipa tenha
marcado um golo a mais do que a outra com 0 mesmo nimero de tentativas

Em caso de igualdade no jogo Final e por esta ordem:

Prolongamento de dez minutos, dividido em duas partes iguais, sem intervalo e com mudanca de campo.

As duas equipas executam, cada uma, trés pontapés da marca de grande penalidade.
Cada pontapé ¢é executado por um jogador diferente, e s depois de todos os jogadores habilitados terem
executado um primeiro pontapé é que um jogador da mesma equipa pode efectuar um segundo pontapé.

Os pontapés sdo executados alternadamente por cada equipa.

Se antes das duas equipas terem executado 0s seus trés pontapés uma delas marque mais golos do que a outra
poderia marcar , mesmo que completasse a série de pontapés, a execucdo nao deve prosseguir.

Se depois das duas equipas terem executado 0s seus trés pontapés, ambas tiverem obtido o mesmo nimero de
golos ou ndo tiverem marcado nenhum, a execugdo prossegue pela mesma ordem até que uma equipa tenha
marcado um golo a mais do que a outra com 0 mesmo ndmero de tentativas

DURAGAO DOS JOGOS

Vinte e cinco minutos, sem intervalo

O jogo da Final (4.7.6.1), quarenta minutos, divididos em duas partes iguais, com intervalo de cinco minutos
e com mudanca de campo.

DIMENSAQO DAS BALIZAS

Seis metros de largura por dois metros de altura.

BOLAS
N°4
IDENTIFICACAO DOS JOGADORES

Bilhete de Identidade, Passaporte ou Cartdo de Jogador.
Os documentos de identificagdo dos jogadores serdo entregues a Organizacao antes do primeiro jogo e ficardo
na sua posse, enquanto a equipa se encontrar em prova.

NUMERO DE JOGADORES A INSCREVER

Inscritos no Torneio e a utilizar em cada jogo, no maximo de doze.
As alterages a introduzir a lista de jogadores, a enviar pelos Clubes participantes, até dia 28 de Janeiro de
2008, podem ser efectuadas até as 19h00 do dia 1 de Fevereiro de 2008.



12.
12.1

13.
13.1

14.

14.1
14.2

15.
15.1
15.2

16.
16.1

17.
17.1

18.
18.1

18.1.1
18.2.1

18.3.1

SUBSTITUICOES
Volantes e sem limite, em cada jogo.

NUMERACAO
Os jogadores utilizardo, obrigatoriamente, 0 mesmo nimero ha camisola, durante o decorrer do Torneio.
EQUIPAMENTOS

Nos relvados de piso sintético, é expressamente proibido, a utilizagdo de calcado com pitons de aluminio.
Se as cores das camisolas de jogo de ambas as equipas forem idénticas e se o arbitro assim o entender, trocara
a equipa considerada a jogar em casa (a que surge em primeiro lugar no calendario).

ARBITROS
A nomear pelo Conselho de Arbitragem da Associagdo de Futebol de Lisboa.
Um elemento em cada jogo.

DISCIPLINA

As situacOes de indisciplina, serdo analisadas pelo Comité Técnico/Disciplinar, e as suas decisdes serdo
transmitidas ao delegado da equipa, por escrito, antes do inicio do jogo seguinte aquele em que ocorreu o
incidente, ndo sendo admitidos recursos ou protestos.

SEGUROS

Os jogadores, dirigentes, treinadores, massagistas, médicos e quaisquer outros elementos agregados,
participantes no Torneio deverdo obrigatoriamente encontrar-se segurados nas condi¢cdes minimas exigidas
por lei.

PREMIOS
Individuais

Diplomas de Participacdo para todos.
Medalhas de classificacdo para os participantes das equipas classificadas entre 0 12° e 0 1° lugar.

Troféu Melhor Marcador

18.3.1.1 A atribuir ao jogador que maior nimero de golos marcar.

18.3.1.2

18.3.1.3

184.1
18.4.1.1

18.5.1
18.5.1.1

18.2
18.2.1

18.2.1.1
18.2.1.2

18.2.1.3

18.2.1.4

18.2.1.5
18.2.2

Os golos marcados nos prolongamentos ou de pontapés da marca de grande penalidade ap6s o prolongamento,
ndo séo considerados para a atribuicdo deste prémio.

Em caso de igualdade entre dois ou mais jogadores, serd atribuido ao jogador mais novo.

Troféu Melhor Guarda Redes

A atribuir ao jogador considerado pelo Comité Desportivo, 0 melhor guarda redes do Torneio.

Troféu Melhor Jogador

A atribuir ao jogador considerado pelo Comité Desportivo, 0 melhor jogador do Torneio

Colectivos

Taga Disciplina

A atribuir & equipa mais pontuada, entre as doze que atingirem a Fase Final.

A pontuagdo serd atribuida pelo arbitro, logo ap6s o final de cada jogo, a cada uma das equipas intervenientes
e tera em consideragcdo o comportamento disciplinar de todos os jogadores e dirigentes.

Os valores dados pelo juiz da partida, poderdo variar entre zero e vinte, sendo esta a nota méaxima e aquela a
nota minima.

A pontuagdo atribuida pelo arbitro, serdo subtraidos os seguintes valores: por cada cartido amarelo, um ponto,
por cada expulsdo por acumulagdo de cartdes amarelos, trés pontos e por cada expulsdo directa, cinco pontos.
Em caso de igualdade, serd atribuida & equipa mais jovem.

Tagas de Classificagdo

18.2.2.1 Serdo atribuidas, aos 1°, 2°, 3°, 4°, 59, 69, 7°, 8°, 99, 10°, 11° e 12° classificados.

19.
19.1

20.

20.1

21.

211

22.
221

JOGADORES

As equipas que desejem utilizar neste Torneio, jogadores oficialmente inscritos por outros Clubes, deverdo,
obrigatoriamente, apresentar a respectiva autorizacéo escrita em papel timbrado do Clube de onde o jogador é
proveniente, sem a qual ndo serd permitida a sua utilizacdo.

CASOS OMISSOS

Em todos os casos omissos ao presente Regulamento, cabe ao Comité Técnico/Disciplinar, decidir de acordo
com os regulamentos da F. P. F., decisdo da qual ndo ha protesto ou recurso.

COMITE TECNICO/DISCPLINAR

As questdes Técnico/Disciplinares sdo apreciadas por um Comité constituido por trés elementos, sendo um

indicado pela Camara Municipal de Cascais, outro pela Associacdo de Futebol de Lisboa e o terceiro pelo
Grupo Desportivo Estoril Praia.

COMITE DESPORTIVO

O Comité Desportivo é constituido por trés elementos indicados pelo Grupo Desportivo Estoril Praia que tera
a responsabilidade de nomear o melhor guarda redes e o melhor jogador do Torneio.



